Insert pasu_lch do gry

'I‘WILIGH'I‘ INPERIUM -

z’i’zl'(‘n“datktem Proroctwo kréléw
' Instrukcja utdZenia komponentéw

reDrewno .



POJEMNIK NA KOMPONENTY GRACZA (x8)

| karty: | niszczyciele || pancerniki | okret flagowy |
. —technologii (24, w tym 8 z dodatku), |’ H ‘
. — technologii ulepszer jednostek (9), |

. — weksli (5, w tym jedna z dodatku)

| storica wajny ‘
i stocznie kosmiczne

karty planet z uktaddw gry podstawowej
- (bez kart planet z uktadéw macierzystych ras)

| karty planet z uktadéw |
: dodatku Proroctwao krélow
| (bez kart planet z uktaddw |
i macierzystych ras) razem

\ z kartami zdolnosci

. legendarnych planet

/ zeton burzy jonowej ;
~ | 3zetony tunelu czasoprzestrzennego gamma |
§ zeton zniszczonej planety i

. zeton planety Miraz




-

: Nad zetonami nalezy umiescic karty

. specyficzne dla rasy: 3 : ;

- » karty planet z uktadu macierzystego, | i * Niektdre rasy maja zetony specjalne

i » karte weksla (2 karty), ; {  (szczeg6ty: Kompendium zasad, s. 2;
» dwie karty technologii, . Proroctwo krdlow - Instrukgio, s. 8)
v karty liderdw, § i — mieszcza sie one w przedziale

. » karte jednostki mech. . wrazz zetonami dowodzenia.




POJEMNIK NA ZETONY DOBR/ TOWAROW
‘MYSLIWCOW | PIECHOTY (x2)




-

POJEMNIKI NA KARTY STRATEGII, CELOW,
RELIKTOW POLITYKI I AKCJI

karty tajnych celdw
- (nizszy pojemnik)

kafelki uktaddéw neutralnych
i zdodatku Proroctwo krdldw

(niebieski rewers; numery 59-66, 69— 76)

kafelki uktadéw neutralnych
| z gry podstawowej
- (niebieski rewers; numery 18- 38)

' Kafelki uktadéw
i macierzystych

kartg polityki

- (wyzszy pOJemnlk)

' (zielony rewers; numery |
1-17,52-58,8))

! Kafelki anomalii |
P (czerwony rewers; |
¥’ numery39-50, |

| 6/7-68;77- 80)

| Kafelki korytarzy nadprzestrzennych

o Q/ (numery 83A/B-91A/B)







